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Die Bahnsteigdacher dieser U-Bahn-Sation bestehen aus Stahlflachentragwerken mit einer Verkleidung aus Alu-
Streckmetall. Zwei gegeniiberliegende oder tber Eck stehende Streckmetallflichen ergeben reizvolle IVbiréeffekte.
Hinterleuchtete Féchen reflektieren vollflachig das Licht nach aufen. Sch diese Eigenschaft zunutze machend,
wurde mit Standardleuchten ein Lichtspiel entwickelt, welches mit dem Ein- und Ausfahren der Zige verknuipft ist.
Durch das Anfahren des Zuges in der vorausgehenden Station wird ein Impuls ausgelost, der das Licht am jeweili-
gen Bahnsteig in Heddernheim verandert. Wenn der Zug z.B.in der Sation ,Weifer Sein" losfahrt, beginnt sich
das Licht in der Dachfliche des stadtauswartigen Bahnsteigs von Gelb auf Orange umzufirben. Seht der Zug in
Heddernheim, steht auch die Lichtfarbe, fahrt der Zug weiter, verandert sich das Licht wieder zu Gelb. Auf dem
gegeniiberliegenden Bahnsteig dndert sich das Bahnsteigdach von Blau zu Grintonen. Der kubische Kiosk mit sei-
nem aufgeglasten Verkehrsraum l4sst sich abends mit einer Gitterrostfassade schliefen. Alle Oberflichen der
anthrazitfarbenen Stahlbetonwande und Treppenbrustungen wurden steinmetztechnisch veredelt, d.h. die Fldchen
gestockt, die Kanten scharriert.

Jirybegriindung

Die U-Bahn-Station Heddernheim war ein Unort in einem uneinheitlichen Umfeld mit StraBen und Gleisflachen,
von einer Hochstraf% halb verdeckt. Neue Bahnsteigdacher bilden klare, kraftige, hinterleuchtete, in Kuben unter -
teilte Vblumen, die die Station markieren, zusammenbinden und sich gegen das Umfeld behaupten. Die
Sgnalwirkung der hinterleuchteten Volumen wird gesteigert durch ein Lichtspiel, das ein- und ausfahrende Zige
auslosen. Die grofen Volumen erfahren so eine spielerische Leichtigkeit mit der Information ,Zugkommt" und dem
dezenten Hinweis auf die Stadtwerke als modernes Nahverkehrs-und Energieversorgungsunternehmen. Das grof3-
volumige Dach ermoglicht flexible und groBe Stutzenabstande, die funktional geschickt genutzt werden. Uberra-
schende optische Effekte, die je nach Blickwinkel die Verkleidung der Dacher mehr oder weniger durchsichtig
machen, steigern das Spiel mit dem Licht. Die diry spricht dem ,Kunstwerk" eine Anerkennung aus.
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